
Les Aztèques  
Dans les flux de deux systèmes, se trouvent parfois les obstacles. 
Dans les trois points d’activation se trouve l’émotion.  
Variables au début, elles détaillèrent le moment.  
Entre dimensions et planètes, les Aztèques fluctuaient. 
Dans sa condition d'humain, le mal se cachait.  
Mais sa condition interdimensionnelle, venait de l’au-delà. 
Ils se connectèrent à la connaissance technologique, mais pas à la conscience 
interdimensionnelle, dû à la densité énergétique de la terre, ne leur permettait pas de voir 
au-delà de l’humain primitif.  
 
 
Origine 
Le mot « Aztèque » est un terme d'origine mésoaméricaine, dérivé du nahuatl « azteca » (« ceux 
d'Aztlan », cité d'origine des Mexicas et d'autres ethnies nahuas, selon les récits mythiques 
mexicas). 
 
Aztlàn (la terre du Nord) est le lieu d'origine mythique pour les Aztèques, dans le nord du 
Mexique actuel. C'est une île idéale et prospère au milieu d'un lac, dont seraient partis les 
peuples de langue nahuatl et surtout les Mexica, guidés par leur dieu Huitzilopochtli, qui 
fondèrent Tenochtitlán (Mexico) avant d'asseoir leur domination sur la région et au-delà. 
 

 
 
Structures de base 
Comme dans les autres civilisations mésoaméricaines, l'organisation socio-politique aztèque 
était structurée principalement sur trois niveaux : la famille, le calpulli et l'altepetl. 
 
Le calpulli (du nahuatl « calpōlli » signifiant « grande maison » ; autre mot utilisé : tlaxilacalli) 
était l'unité politique de base, composée de plusieurs groupes familiaux formant un réseau 
social. 
 



L'altepetl était une sorte de cité-État regroupant plusieurs calpullis et dirigée par un tlatoani (du 
verbe « tlatoa », « parler ») 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Spiritualité 
 
Les Mexicas font référence à au moins deux manifestations du surnaturel : teotl (force 
impersonnelle qui imprégnait le monde) et ixiptla (représentations physiques: idoles, statues et 
figurines).  
 
La vénération de Huitzilopochtli, la personnification du soleil et de la guerre, était au centre de 
la religion, des pratiques sociales et politiques des Mexicas.  
 
Mythologie  
 
Les dieux (selon les croyances aztèques, vers xive siècle de notre ère), avaient successivement 
créé quatre mondes ou « soleils », chaque fois anéantis.  
 

- Le premier, formé sous un Soleil d'escarboucles (autre nom du rubis, pierre précieuse 
d’un rouge vif), disparut dans des cataractes torrentielles ; les quelques êtres humains 
qui survécurent devinrent des poissons.  

- Le deuxième monde, constitué sous un Soleil de feu, fut détruit par des jets de flammes, 
et les hommes furent changés en divers animaux.  

- Le troisième monde, né sous un Soleil noir, fut englouti à la suite d'un tremblement de 
terre, et les hommes furent dévorés par les bêtes sauvages.  

- Le quatrième monde, apparu sous le Soleil de l'air, s'acheva par la métamorphose des 
hommes en ouistitis.  

- Enfin, un cinquième monde fut créé par Quetzalcoatl (serpent à plumes de Quetzal) et 
Xólotl (dieu associé au passage des défunts dans l'inframonde) qui connut le Déluge 
universel : seuls un homme et une femme parvinrent à gagner le sommet de la 
montagne et évitèrent l'extermination ; ils repeuplèrent la terre telle que devait la 
connaître et la travailler le peuple aztèque 
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